Durchfihrungsbestimmungen fir Nachwuchsbewerbe des
SFV

8§ 1 Vorbestimmungen

1) Als Nachwuchsspielerim Sinne der Bestimmungen gelten in der Saison 2026/2027 jene
bei einem Verein gemeldeten Spieler, welche am 01. Janner 2008 und spéater geboren
wurden. Unter Nachwuchsspieler werden Jugendspieler (Jahrgédnge der Spielklassen
U-19 bis U-13) und Kinder (Jahrgédnge der Spielklassen U-12 bis U-6) verstanden. Als
Nachwuchsspieler gelten sowohl Spieler als auch Spielerinnen.

2.) Die Leitung der Nachwuchsbewerbe sowie die administrative und organisatorische
Geschéaftsfuhrung obliegt dem Sportdirektor des Salzburger FuBballverbandes.

8§ 2 Allgemeine Bestimmungen

1) a) Salzburger Vereine der Regionalliga Nord sind verpflichtet, mit mindestens 4
Nachwuchsmannschaften am Meisterschaftsbetrieb teilzunehmen.
b) Eine Befreiung von dieser Verpflichtung kann der Verbandsvorstand mit
Zweidrittelmehrheit aussprechen.
2.) Fur Bundesligavereine gelten die einschlagigen Bestimmungen der Osterreichischen
FuBball Bundesliga.

§ 3 Leistungsstufen

1) Der Spielbetrieb der U-6-, U-7- und U-8-Mannschaften erfolgt in Turnierform.

2.) Der Spielbetrieb der U-9- und U-10-Mannschaften erfolgt in Turnierform und als
Einzelbegegnungen.

3.)] Der Spielbetrieb der U-11 und U-12-Mannschaften erfolgt als Einzelbegegnungen. Die
Einteilung der Mannschaften erfolgt unter Berlicksichtigung der im Zuge der Nennung
durch die jeweiligen Jugendleiter:innen bekannt gegebenen Praferenzen. Dabei konnte
zwischen einem landesweiten Bewerb, einem Bewerb in den Regionen Nord bzw. Sid
sowie einer Einteilung nach regionalen Gesichtspunkten gewéahlt werden. Die
angegebenen Praferenzen werden nach Mdglichkeit berlcksichtigt; ein Anspruch auf
die Zuteilung zu einer bestimmten Gruppe oder Leistungsstufe besteht jedoch nicht.
Fir die Auswahl und Einteilung der Mannschaften in die landesweiten Bewerbe sowie in
die Bewerbe Nord und Std werden insbesondere folgende Kriterien herangezogen:

a) die Vorjahresplatzierung der Mannschaft in der jeweils relevanten Altersklasse;
Ergebnisse der Altersklassen U-10 bhis U-12 bleiben hierbei unberticksichtigt;

b) die Gesamtzahl der von einem Verein in landesweiten Bewerben gemeldeten
Mannschaften;

c) die Anzahl der gemeldeten Nachwuchsmannschaften eines Vereins.

Bei Spielgemeinschaften wird flir die Beurteilung der unter lit. b) und c) angefiihrten

Kriterien ausschlieB3lich der Tragerverein herangezogen.

Im Herbst ist in den landesweiten Bewerben der Altersklassen U-I11, U-12, U-13 sowie in

der 1. Sparkassenliga der Altersklassen U-14, U-15 und U-17 je Verein lediglich eine

Mannschaft teilnahmeberechtigt.



4) Der Spielbetrieb der U-13-, U-14-, U-15- und U-17-Mannschaften erfolgt im
Meisterschaftssystem unter Berlcksichtigung der in Absatz 3.) angeflihrten
Regelungen. Die Mannschaften werden, soweit organisatorisch mdglich, in bis zu drei
Leistungsstufen eingeteilt. Die Anzahl der Auf- und Absteiger je Gruppe richtet sich
nach der Anzahl der gebildeten Gruppen sowie der flr die erste und zweite
Leistungsstufe im Frihjahr festgelegten héchstzulassigen Klassenstarke.

8 4 Salzburger Nachwuchs-Landesmeister

Die Salzburger Nachwuchs-Landesmeister der Altersklassen U-13, U-14, U-15 und U-17 sind
die jeweiligen Sieger der héchsten Leistungsstufe ihrer Altersklasse.

8§ 5 Spielberechtigung und Spielerfragen 2026/2027

1) a)

b)

c)

d)

f)

Die Altersstichtage fir die Nachwuchsmeisterschaftsbewerbe sind:

U=T7 et snens 01.01.2010 + 3 Spieler 2009
U-15 s 01.01.2012

U-14 e 01.01.2013

U-13 s 01.01.2014

U-12 s 01.01.2015

L | 01.01.2016

U-10 e 01.01.2017

U9 e 01.01.2018

U-8 s 01.01.2019

U=7 v 01.01.2020

U=6 s 01.01.2021

Méadchen kdénnen in gemischten Nachwuchsmannschaften bis zur U-17 eingesetzt

werden. In den Altersstufen U-17 bis U-15 ist dies jedoch nur mit einer zuséatzlich, bei
der SFV-Geschéaftsstelle zu beantragenden Genehmigung maéglich.

Zur Foérderung des MadchenfuBballs wird in gemischten Mannschaften der
Altersstichtag der Madchen um ein Jahr heruntergesetzt (z. B. U-12-Madchen in U-
11-Mannschaften), bei reinen Madchenmannschaften um zwei Jahre heruntergesetzt
(z. B. U-17-M&dchenmannschaft in U-15-Bewerb).

Nachwuchsspieler dirfen nur in  ihrer und den beiden hoheren
Nachwuchsspielklassen eingesetzt werden. Davon ausgenommen sind Spieler, die
als ,Spatgeborene” einem jingeren Jahrgang zugeordnet wurden. Fur diese gilt lit.
f). U-15- und altere Spieler sind in jedem héheren Nachwuchsbewerb spielberechtigt.
In der Altersstufe U-15 kdnnen bis zu 3, in den Altersstufen U-14 bis U-6 bis zu 2
,Spatgeborene Spieler” im Sinne der §8§ 14 (6) und 23 (4) der OFB-Vorschriften fiir den
Nachwuchsspielbetrieb nominiert werden. Als Altersstichtag ist der jeweilig
vorhergehende 01.07. heranzuziehen. Die infrage kommenden Spieler sind vor dem
jeweiligen Meisterschaftshalbjahr (2026/2027: Herbst: 28.08.2026, Frihjahr:
02.04.2027) in FuBball-Online festzulegen und kdnnen wahrend des laufenden
Bewerbshalbjahres nicht mehr aus dem Kader genommen werden. Letzteres gilt
auch im Falle eines Vereinswechsels des Spielers wdhrend des laufenden
Bewerbshalbjahres.

Sollte zum Stichtag bei einer Mannschaft das Kontingent der Spatgeborenen noch
nicht voll ausgeschopft sein, kénnen auch nachher so viele neu- oder
erstangemeldete Spieler innerhalb von 10 Tagen nach ihrer Neu-/Erstanmeldung
hinzugefligt werden, bis die gem. den Bestimmungen hdchstmdgliche Zahl von
Spatgeborenen dem Kader angehdren.

Sobald ein Spieler nach Ablauf der Kadermeldefrist (siehe lit. e]) als ,Spatgeborener”
einer jingeren Mannschaft zugeordnet wurde, ist er in Nachwuchsbewerben nur
mehr far diese und/oder seine urspringliche Altersstufe
(Geburtsjahrgangsstichtag) spielberechtigt.



2)

3.)

4.)

5]

6.

g) Die Bestimmungen des lit. ) gelten im Bereich des Salzburger FuBballverbandes
nicht fir Spieler, die einem aktuellen Kader einer Vor- oder Hauptstufe eines
LandesverbandsAusbildungsZentrums angehdren.

h) In den Altersstufen U-15 bis U-8 sind biologisch retardierte Spieler im Sinne des § 3a
der OFB-Vorschriften fir den Nachwuchsspielbetrieb spielberechtigt.

Arztliche Untersuchungspflicht

a) Der Gesundheitsvermerk ist die Bestatigung der arztlichen Untersuchung und wird
bei der Erstanmeldung am Anmeldeformular eingetragen.

b) Bei bedingter Tauglichkeit hat der Arzt den Endtermin derselben am
Anmeldeformular einzutragen.

c) Madchen, die in gemischten U-17- oder U-15-Mannschaften zum Einsatz kommen,
mussen bei der Beantragung der Spielberechtigung flr diese Mannschaften ihre
kérperliche Tauglichkeit daflir mit einer Bestatigung eines Sportarztes nachweisen
(Forster-Bogen-Untersuchung].

d) Biologisch retardierte Spieler haben den Nachweis mittels eines arztlichen Attests,
in dem das Knochenalter nach der Tanner-Whitehouse-Methode (oder einer
gleichwertigen Methode) festgestellt wird, flr jede Spielsaison zu flihren.

Spielerpass

Der Spielerpass dient der Identitatskontrolle, wird fiir jeden Spieler in digitaler Form im

0SB hinterlegt und ist vom Schiedsrichter vor Spielbeginn zu kontrollieren. Auf

Verlangen des verantwortlichen Funktionars des Gegners ist diesem Einsicht in die

digitalen Spielerpdsse der am 0SB angefiihrten Spieler zu gewahren. Im Ausnahmefall

der technischen Nichtverfligbarkeit des FuBball-Online-Systems (Ausfall), ist die

Identitat der Spieler durch einen Lichtbildausweis mit Geburtsdatum nachzuweisen.

Flr die Bestatigung der Spielberechtigung ist der jeweilige Verein verantwortlich.

Hinsichtlich der Spielerfragen gelten die anwendbaren Regelungen des § 11 der

Durchflihrungsbestimmungen flir Meisterschaften des SFV. Auf den Passus, dass alle

Mannschaften mit Rickennummern oder Nummern auf den Sporthosen anzutreten

haben, wird besonders hingewiesen.

Spielerwechsel

Eine Nachwuchsmannschaft besteht aus héchstens sechzehn Spielern, die vor Beginn

eines Spieles im OSB eingetragen werden muissen. Innerhalb der sechzehn genannten

Spieler kann beliebig oft gewechselt werden. RlUckwechsel ist gestattet. Eintretende

Auswechselspieler, die bei der Passkontrolle nicht anwesend waren, missen sich beim

Schiedsrichter mit einem Lichtbildausweis mit Geburtsdatum ausweisen.

Schienbeinschiitzer sind ab U-13-Bewerbsspielen verpflichtend zu tragen,

Stollenschuhe sind erst ab dem U-13-Bewerb zulassig.

§ 6 Platzwahl und Sportstatten

1)

2.)

3]

Grundséatzlich gelten die Bestimmungen des § 6 der Durchfihrungsbestimmungen fir
die Meisterschaften des SFV.

Auf die Bestimmungen, dass die GeschaftsfUhrung in besonders gelagerten Fallen
berechtigt ist, in Abweichung der vorgenommenen Auslosung einen Platzwahltausch
anzuordnen, wird hingewiesen.

Der Heimverein hat flr jedes Nachwuchsspiel Uber FuBball-Online einen
Spieltagsverantwortlichen zu benennen, der insbesondere fir die organisatorische
Abwicklung verantwortlich ist.



§ 7 Spieltermine

1)

2)
3]

4.)

5]

6.]

Grundsatzlich gelten die Bestimmungen des § 3 Abs. 1] und 2] der

Durchfihrungsbestimmungen flr Meisterschaften des SFV.

Spieltag ist der in der Auslosung angefihrte Termin.

Ist der Spieltag ein Samstag, bedarf eine Abweichung auf den Sonntag in der Regel

keiner Zustimmunag.

Die Ausnahme:

e Karsamstag

e Samstag vor dem Muttertag

¢ Pfingstsamstag

Wird am Palmsonntag gespielt, ist eine Spielansetzung vor 14.00 nicht moglich.

Ist der Spieltag ein Sonntag, bedarf eine Abweichung auf den Samstag in der Regel der

Zustimmung der betroffenen Vereine. Keiner Zustimmung bedarf es allerdings in

folgenden Féllen:

e bei Spielen zwischen Vereinen am gleichen Ort (Griinau, Siezenheim und Wals sind
dem Stadtgebiet zuzuzahlen) in der Zeit vom 01. Marz bis 31. Oktober ab 14.00 Uhr
und

e bei Spielen zwischen Vereinen, deren Orte nicht mehr als 50 km auseinanderliegen,
in der Zeit vom 01, Marz bis 30. September ab 15.00 Uhr.

In jedem Fall gilt jedoch:

e dass FuBballspiele am Allerheiligentag (01.11.) nicht abgewickelt werden dirfen und

e Spiele zwischen Vereinen verschiedener Orte und parallellaufender U-15- und U-14 -
Treffen am Samstag ohne Einvernehmen nur angesetzt werden kénnen, wenn die
Abwicklung aller zwei Bewerbsspiele zeitlich mdglich ist.

Nachwuchsspiele, in denen zwei Vertreter mit mehreren Mannschaften gegeneinander
antreten muissen, sind grundséatzlich in einer Folge anzusetzen. Ausgenommen davon
sind nur Begegnungen zwischen Vereinen des gleichen Ortes, die nicht in einer Folge
ausgetragen werden mussen. Zwischen dem Ende eines Spieles und dem Beginn des
anderen darf nur ein angemessener Zeitraum liegen. Als erstes soll das U-15-Spiel
ausgetragen werden.

Auf die Sonderregelung fir die Sparkassenliga (§ 12) wird hingewiesen.

Nachwuchsbewerbe mulssen spatestens 2 Kalendertage vor einem allfalligen

Landesmeisterschafts-Finalturnier oder ,Supercup” vollstandig ausgetragen sein.

§ 8 Spielverschiebungen und Spielabsagen

1)

2)

3]

Bei Minusgraden und Schneevereisungen am Spielfeld, die zu Verletzungen von
Spielern flhren koénnen und die Gesundheit der Spieler gefadhrden, missen
Nachwuchsspiele nicht ausgetragen werden. In Einzelfdllen wird diese Feststellung
vom nominierten Schiedsrichter getroffen. Nach Madglichkeit werden derartige
Spielabsagen jedoch vom Verband durchgeflihrt.

Spiele, die auf den Samstag vor dem Muttertag terminiert sind, kdnnen bei Vorliegen
wichtiger Beweggriinde (Schulverpflichtungen, zeitliche Griinde u. a.) Uber Antrag
verschoben werden, wenn dieser spatestens 10 Tage vor dem Spiel bei der SFV-
Geschaftsstelle eingelangt ist.

Ein Verein, der nachweislich mehr als zwei Spieler einer Mannschaft wegen
Schulexkursion oder Firmung nicht zur Verfligung hat, kann zu einem Pflichtspiel nicht
veranlasst werden, wenn sein diesbezlglicher Antrag bis spatestens 10 Tage vor dem
Spiel bei der SFV-Geschaftsstelle eingelangt ist. Der Antragsteller hat den Gegner
davon umgehend nachweislich zu informieren.



4.)

5)

6.]

7)

Ein Verein ist auBerdem von seinem Pflichtspiel im Nachwuchsbewerb befreit, wenn er
mehr als einen Spieler in eine Auswahlmannschaft des OFB oder des SFV abstellt und
sein diesbezilglicher Antrag bis spatestens am vierten Tag vor dem Spiel bei der SFV-
Geschéftsstelle eingelangt ist. Spieler sind jener Mannschaft zuzuzéahlen, in der sie in
der laufenden Meisterschaft die meisten Spiele bestritten haben.

In den Fallen 2.) bis 4.) kann vom reisenden Verein auch die Verlegung gleichlaufend
geloster Pflichtspiele derselben Leistungsstufe beantragt werden, wenn es sich um
Vereine verschiedener Gemeinden (Grlinau, Siezenheim und Wals sind dem
Stadtbereich zuzuzahlen) handelt.

Im Ubrigen gelten die Bestimmungen des § 5 Abs. 1) bis 4) der
Durchfihrungsbestimmungen flr die Meisterschaften des SFV, wobei im KinderfuBball
(U-12 bis U-7) abweichend von Abs. 1.) die Mdglichkeit geboten wird, die Austragung von
Spielen und Turnieren im Einvernehmen der Vereine bis 3 Tage nach dem jeweiligen
Rundentermin zu terminieren.

Auf die Regelung, dass Sparkassenligaspiele nur von der Geschéaftsfihrung oder dem
von ihm nominierten Mitglied des Schiedsrichterkollegiums abgesagt werden kénnen,
wird besonders hingewiesen.

FUr ausgefallene Meisterschaftsspiele und Turniere gilt automatisch der nachstfreie
Samstag/Sonntag/Feiertag als Nachtragstermin.

§ ? Beginnzeiten

1)

2.)

Verbandszeiten

a) Fur Vereine der Sparkassenliga (U-14, U-15, U-17) sowie der landesweiten U-13-
Meisterschaft gelten folgende Verbandszeiten:
10.00 Uhr; U-15
12.00 Uhr: U-14
14.00 Uhr: U-17
14.00 Uhr: U-13

b) Im Ubrigen wird auf die ,Durchflihrungsbestimmungen fir Meisterschaften des
SFV“ § 8 Abs. 1, lit. b) und c] verwiesen.

AnstofBzeiten

a)] An Sonn- und Feiertagen gilt, mit Ausnahme der Sparkassenliga (siehe § 12),
allgemein als friheste AnstofRzeit:
08.00 Uhr: FUr Spiele gegen Gegner vom gleichen Ort oder flr Spiele gegen Gegner,

deren Ort nicht mehr als 15 km entfernt liegt;

12.00 Uhr:  FUr Spiele am Fronleichnamstag;
09.00 Uhr: Far alle tbrigen Spiele.

b) An Samstagen, sofern Uberhaupt eine Spielverpflichtung besteht (siehe § 7), gilt in
der Regel als friheste AnstoBzeit:
14.30 Uhr:  FUr Nachwuchsmannschaften des gleichen Ortes;
15.00 Uhr:  FUr Nachwuchsmannschaften, deren Orte nicht mehr als 50 km

auseinanderliegen.

c) Am Samstag vor Palmsonntag, Karsamstag, dem Samstag vor dem Muttertag und

am Pfingstsamstag kann bereits um 9.00 Uhr begonnen werden.

§ 10 Wartezeit

Die Wartezeit betragt bei allen Nachwuchsspielen 10 Minuten.



§ 11 Letzte Beginnzeiten

Bei Nachwuchsmeisterschaftsspielen gelten als letzte Beginnzeiten:

OLOL =15.03. .o 15.45 Uhr
16.03. = 3103, . 16.15 Uhr
0104, — 06.04. vt 16.45 Uhr
07.04. =22.09. . 17.30 Uhr
23.09. = 30.09. . 15.30 Uhr
OL10. = BL10. v seene s 14.45 Uhr
OLIL = BLI2. e 14.30 Uhr
Fir Wochentags- und Nachtragsspiele gilt:

08.04. = 30.09. e 17.30 Uhr

(ausgenommen Flutlichtspiele gem. SFV-Bestimmungen)

§ 12 Sonderregelungen flr Sparkassenliga

1) Spielverpflichtung Samstag
Zum Spielen am Samstag sind bei ordnungsgemaBer Einladung verpflichtet:
a) Vereine am gleichen Ort vom 16. April bis 30. September mit Beginn ab 13.45 Uhr.

b) Vereine, deren Orte nicht mehr als 50 km auseinanderliegen, vom 0l. M&rz bis

30. September mit Beginn ab 15.00 Uhr,
2.) AnstoBzeiten Sonntag
Friheste AnstoB3zeiten flr das Spiel sind:
08.30 Uhr: Flr Vereine, deren Orte nicht mehr als 40 km auseinanderliegen.
09.00 Uhr: Fir alle Gbrigen Vereine.
12.00 Uhr: FUr Spiele am Fronleichnamstag.
14.00 Uhr: Fir Spiele am Palmsonntag.
Letzte AnstoBzeiten: Siehe § 11 Letzte Beginnzeiten.

3.) Spiele, denen entscheidende Bedeutung zukommt (Aufstieg, Abstieg,
Landesmeistertitel, ,Supercup”-Teilnahme) sind in der jeweils letzten Runde am

gleichen Tag zur gleichen Zeit anzusetzen.

§ 13 Spieldauer und Spielball
1) Spieldauer

a) U-17 (Mer-FuBball) ..o, 2 X 45 Minuten
U-15 (ller-FuBball] ..o, 2 x 40 Minuten
U-14 (ller-FuBball] ... 2 x 40 Minuten
U-14 (9er-FuBball]) ..., 3 x 25 Minuten
U-13 (9er-FuBball) ..o 3 x 25 Minuten
U-12 (7er-FuBball) ..o 3 x 20 Minuten
U-11 (7er-FuBball) . 3 x 20 Minuten
U-10 (5er-FuBball] ..o 4 x 12 Minuten
U-9 (5er-FuBball + FUnino) ... 4 x 12 Minuten
U-8 (3er-FuBball + Funino) ......cccceeeeeenens 1 x 8 Minuten, max. 7 Spiele
U-7 (Ber-FuBball + FUNino) .....ccceevveenns 1 x 8 Minuten, max. 7 Spiele
U-6 [2er-FuBball] ... 1 x 6 Minuten, max. 7 Spiele

b) Bei ller- und 9er-FuBball ist eine Pause von 10 Minuten, bei 7er- und 5er-FuBball 5

Minuten zwischen den einzelnen Spielen einzuhalten. Bei 3er- und 2er-FuBball sind

3 Minuten zwischen den einzelnen Spielen und nach 3 Spielen 10 Minuten Pause
einzuhalten.

c) Eine Verldngerung der Spieldauer bei unentschiedenem Spielausgang ist im

NachwuchsfuBball unzulassig.



2)

Spielball

a) Der veranstaltende Verein stellt Matchball und zwei Reserveballe.

b) Bei Spielen von Nachwuchsmannschaften sind flir U-17 und U-15 Normalbélle (GroBe
5) zu verwenden, fur U-14, U-13, U-12, U-I1, U-10 und U-9 Jugendbélle (GroBe 4),
empfohlene Ballgrof3e wd light”. Sollte bei u-8-, u-7- und
U-6-Bewerbsspielen der im Regelbuch vorgeschriebene Ball (GroBe 3) nicht
vorhanden sein, darf auch mit Jugendballen der GréBe 4 gespielt werden.

§14 U-14, U-13, U-12, U-11, U-10, U-9, U-8, U-7, U-6

Es gelten die allgemein gulltigen FuBballregeln und Bestimmungen mit einigen, den
Verhaltnissen angepassten Anderungen. Diese sind:

U-14 - 1. Sparkassenliga (ller-FuBball) )
Es gelten die allgemein giltigen Bestimmungen des OFB flr Nachwuchs-ller-FuBball sowie
die vorgenannten Regelungen dieser Durchfihrungsbestimmungen.

U-14 und U-13 (9er-FuBball)

1)

2.)

3]

4)

Die SpielfeldgroBe in den Spielklassen U-14 und U-13 betragt 75 m x 55 m. Sofern bei
einem kommissionierten Spielfeld keine Spielfeldbreite von 55 m vorhanden ist, muss
das Spielfeld zumindest eine Spielfeldbreite von 45 m haben.

a) Es wird empfohlen, die Linien zur Bezeichnung der Mittellinie, Seitenlinien und der
Strafrdume zu markieren. Wo dies nicht mdglich ist, missen weiche, flexible
Hitchen, Kegel oder Stangen als Hilfsmittel verwendet werden. Stangen miuissen
mindestens 1 m auBerhalb des Spielfeldes gesteckt werden. Die Spielfeldmarkierung
muss nicht in der normalen weiBen Farbe, sondern kann in einer Fremdfarbe
erfolgen. Die Spielfelder kénnen auch mit Bandern markiert werden.

b) Am Spielfeldrand ist eine Coachingzone gem. § 7, Abs. 7] der
Durchfihrungsbestimmungen flr Meisterschaften des SFV einzurichten. Dabei
kdnnen flexible Hitchen oder Kegel als Hilfsmittel verwendet werden.

Die Tore haben ein Ausmaf von 5 x 2 Meter. Um Unféallen vorzubeugen, sind die Tore so

abzusichern, dass ein Kippen nach hinten oder vorne unmaoglich gemacht wird. Diese

Absicherung ist vor jedem Spiel vom amtierenden Schiedsrichter zu Uberprufen.

In den Spielklassen U-14 und U-13 wird nach der offiziellen Abseitsregel gespielt.



5.) Der Torwart darf den Ball nur innerhalb des Strafraumes mit den Handen berihren.
Beim Torwart-Abspiel muss der Ball in der eigenen Spielhalfte den Boden oder einen
Spieler berthren. Bei Ausschuss und Abwurf Uber die Mittellinie wird das Spiel mit
Eindribbeln oder Pass von der Seitenline (Hohe AnstoBpunkt] gegen die fehlbare
Mannschaft fortgesetzt. Wird der Ball vom Torwart nicht mit den Hdnden aufgenommen,
darf der Ball vom Torwart Uber die Mittellinie gespielt werden.

6.) Der abgestoBene Ball muss in der eigenen Spielhalfte den Boden oder einen Spieler
berthren. Bei AbstoBen Uber die Mittellinie wird das Spiel mit Eindribbeln oder Pass von
der Seitenlinie (Héhe AnstoBpunkt) gegen die fehlbare Mannschaft fortgesetzt. Der
Torwart darf den Ball auch mittels Ausschuss oder Abwurf mit der Hand ins Spiel
bringen.

7.) Acht Meter vor dem Tor ist eine StrafstoBmarke zu markieren.

8.) Der EckstoB wird von den Spielfeldecken getreten. Der Spielleiter hat dafiir zu sorgen,
dass zwischen dem Spieler, der den Eckball spielt und dem ihm am néachsten
stehenden Gegner genligend Abstand (6 Meter] besteht.

9.) FreistoB: Der Spielleiter hat daflir zu sorgen, dass zwischen dem Spieler, der den
Freisto3 spielt und dem ihm am nachsten stehenden Gegner 6 Meter Abstand besteht.

10.) Eine Mannschaft besteht aus hochstens sechzehn Spielern, wobei acht Feldspieler und
ein Torwart das Spiel bestreiten. Innerhalb der sechzehn genannten Spieler kann
beliebig oft gewechselt werden. Rlickwechsel ist gestattet. Eine Mannschaft gilt als
angetreten, wenn sie mit mindestens sechs Spielern auf dem Spielfeld erscheint. Sinkt
die Zahl einer Mannschaft wdhrend des Spieles unter sechs, hat der Schiedsrichter das
Spiel abzubrechen.

Im KinderfuBball (U-6 bis U-12) kommt die Powerplay-Regelung zur Anwendung. Dabei kann
die zurlckliegende Mannschaft ab einer Differenz von 4 Toren einen zusétzlichen Spieler
einsetzen, bis die Tordifferenz wieder 3 Tore betragt (z. B. Tam A fihrt 4:0, 5: 1, usw. gegen
Team B, Team B kann einen zusatzlichen Spieler bis zum Zwischenstand
4:1,5:2, usw. einsetzen).

U-12 und U-11 (7er-FuBball)

Es gelten die allgemeinen giltigen FuBballregeln und Bestimmungen mit einigen, den

Verhaltnissen angepassten Anderungen. Diese sind:

1) Die SpielfeldgroBe in den Spielklassen U-12 und U-11 betragt 55 m x 40 m. Es kdnnen
mehrere Spielfelder gleichzeitig bespielt und z. B. nach Entwicklungsstufen eingeteilt
werden.



2)

3)

4.)
5.)

6.]

9.

10.)

1.)

12.)

13.)

Es wird empfohlen, die Linien zur Bezeichnung der Mittellinie, Seitenlinien und der
Strafr@ume zu markieren. Wo dies nicht moéglich ist, mlissen weiche, flexible Hutchen,
Kegel oder Stangen als Hilfsmittel verwendet werden. Stangen missen mindestens 1 m
auBerhalb des Spielfeldes gesteckt werden. Die Spielfeldmarkierung muss nicht in der
normalen weiBen Farbe, sondern kann in einer Fremdfarbe erfolgen. Die Spielfelder
kdnnen auch mit Bdndern markiert werden.

Die Tore haben ein Ausmaf von 5 x 2 Meter. Um Unfallen vorzubeugen, sind die Tore so
abzusichern, dass ein Kippen nach hinten oder vorne unmaglich gemacht wird. Diese
Absicherung ist vor jedem Spiel vom amtierenden Schiedsrichter zu Gberprifen.

In den Spielklassen U-12 und U-11 wird nach der offiziellen Abseitsregel gespielt.

Der Torwart darf den Ball nur innerhalb des Strafraumes/der Verteidigungszone mit den
Handen beridhren. Beim Torwart-Abspiel muss der Ball in der eigenen Spielhélfte den
Boden oder einen Spieler beriihren. Bei Ausschuss und Abwurf Uber die Mittellinie wird
das Spiel mit Eindribbeln oder Pass von der Seitenlinie (Hohe AnstoBpunkt) gegen die
fehlbare Mannschaft fortgesetzt. Wird der Ball vom Torwart nicht mit den Handen
aufgenommen, darf der Ball vom Torwart tiber die Mittellinie gespielt werden.

Der AbstoB erfolgt durch den Torwart oder einen Spieler innerhalb des Strafraumes/der
Verteidigungszone. Der abgestoBene Ball muss in der eigenen Spielhalfte den Boden
oder einen Spieler berlhren. Bei AbstdBen Uber die Mittellinie wird das Spiel mit
Eindribbeln oder Pass von der Seitenlinie (Hohe AnstoBpunkt) gegen die fehlbare
Mannschaft fortgesetzt. Der Torwart darf den Ball auch mittels Ausschuss oder Abwurf
mit der Hand ins Spiel bringen. Das andere Team startet dabei auBerhalb des
Strafraumes/der Verteidigungszone.

Beim AbstoB muassen die Gegenspieler solange auBBerhalb des/r
Strafraums/Verteigigunszone bleiben, bis der Ball im Spiel ist und sich dieser eindeutig
bewegt oder die Hande des Torwarts verlassen hat.

Acht Meter vor dem Tor ist eine StrafstoBmarke zu markieren.

Der EckstoB wird von den Spielfeldecken getreten. Der Spielleiter hat daflr zu sorgen,
dass zwischen dem Spieler, der den Eckball spielt und dem ihm am néchsten
stehenden Gegner genligend Abstand (6 Meter] besteht.

FreistoB: Der Spielleiter hat daflir zu sorgen, dass zwischen dem Spieler, der den
FreistoB spielt und dem ihm am nachsten stehenden Gegner 6 Meter Abstand besteht.
An-/Eindribbeln bzw. Pass als Spielfortsetzung:

Das An-/Eindribbeln ist nach zumindest zwei Ballkontakten des Spielers mit dem FuR
(der Ball muss sich dabei bewegen) erflillt. Der Spieler kann aus dem An-/Eindribbeln
(ab dem 3. Ballkontakt) selbst ein Tor erzielen. Mit einem Pass von der Seitenoutlinie
kann kein direktes Tor erzielt werden.

Eine Mannschaft besteht aus héchstens sechzehn Spielern, wobei sechs Feldspieler
und ein Torwart das Spiel bestreiten. Die Spieldauer wird dabei in Drittel aufgeteil, wobei
jeder nominierte Spieler zumindest ein Drittel der Spielzeit (min. 20 Minuten) eingesetzt
werden muss. Der Spielleiter tragt dabei den 1. Wechsel jedes Spielers im OSB ein.
Innerhalb der sechzehn genannten Spieler kann beliebig oft gewechselt werden.
Rickwechsel ist gestattet. Eine Mannschaft gilt als angetreten, wenn sie mit
mindestens funf Spielern auf dem Spielfeld erscheint. Sinkt die Zahl einer Mannschaft
wahrend eines Spieles unter flinf, hat der Schiedsrichter das Spiel abzubrechen.
Spieler von U-12- und U-11-Mannschaften dirfen nur in FuBballschuhen antreten, bei
denen die Stollen fest mit der Sohle verbunden sind (Noppenschuhe). Die Stollen
missen aus Gummi, Plastik oder aus dhnlich weichem Material bestehen.

Auf Zeit oder zur Gdnze ausgeschlossene Spieler dirfen durch einen anderen ersetzt
werden.



U-10 und U-9 (5er-FuBball),
Es gelten die allgemeinen giltigen FuBballregeln und Bestimmungen mit einigen, den
Verhaltnissen angepassten Anderungen. Diese sind:

1)

2)

3]

6.]

9.

Die SpielfeldgroBe in den Spielklassen U-10 und U-9 betragt 40 m x 25 m. Es kénnen
mehrere Spielfelder gleichzeitig bespielt und z. B. nach Entwicklungsstufen eingeteilt
werden. Bei den Turnierformen gehen die Gewinnerteams nach jedem Durchgang
jeweils ein Spielfeld weiter bzw. die unterlegenen Teams um ein Spielfeld zurick.

Es wird empfohlen, die Linien zur Bezeichnung der Mittellinie, Seitenlinien und der
Strafrdume zu markieren. Wo dies nicht moglich ist, missen weiche, flexible Hitchen,
Kegel oder Stangen als Hilfsmittel verwendet werden. Stangen miissen mindestens I m
auBerhalb des Spielfeldes gesteckt werden. Die Spielfeldmarkierung muss nicht in der
normalen weiBen Farbe, sondern kann in einer Fremdfarbe erfolgen. Die Spielfelder
kénnen auch mit Badndern markiert werden.

Die Tore haben ein AusmafB von 5 x 2 Meter. In der U-9 wird empfohlen, Tore der GroRe
3 x 1,6 Meter zu verwenden. Um Unféllen vorzubeugen, sind die Tore so abzusichern,
dass ein Kippen nach hinten oder vorne unmaoglich gemacht wird. Diese Absicherung
ist vor jedem Spiel vom amtierenden Schiedsrichter zu Uberprifen.

In den Spielklassen U-10 und U-9 gibt es auf dem ganzen Spielfeld kein Abseits.

Der Torwart darf den Ball nur innerhalb des Strafraumes/der Verteidigungszone mit den
Handen berlthren. Beim Torwart-Abspiel muss der Ball in der eigenen Spielhélfte den
Boden oder einen Spieler berihren. Bei Ausschuss und Abwurf Gber die Mittellinie wird
das Spiel mit Eindribbeln oder Pass von der Seitenlinie (Hohe AnstoBpunkt) gegen die
fehlbare Mannschaft fortgesetzt. Wird der Ball vom Torwart nicht mit den H&nden
aufgenommen, darf der Ball vom Torwart Uber die Mittellinie gespielt werden.

Der AbstoB erfolgt durch den Torwart oder einen Spieler innerhalb des Strafraumes/der
Verteidigungszone. Der abgestoBene Ball muss in der eigenen Spielhélfte den Boden
oder einen Spieler berthren. Bei AbstdBen Uber die Mittellinie wird das Spiel durch
Eindribbeln oder Pass (Hohe AnstoBpunkt) gegen die fehlbare Mannschaft fortgesetzt.
Der Torwart kann den Ball auch mittels Ausschuss oder Abwurf mit der Hand ins Spiel
bringen. Das andere Team startet dabei auBerhalb des Strafraumes/der
Verteidigungszone. Beim AbstoB missen die Gegenspieler solange auBerhalb des/r
Strafraums/Verteidigungszone bleiben, bis der Ball im Spiel ist und sich dieser
eindeutig bewegt oder die Hande des Torwarts verlassen hat.

Sechs Meter vor dem Tor ist eine StrafstoBmarke zu markieren.

Der EckstoB wird von den Spielfeldecken mittels Eindribbeln oder Pass durchgefihrt.
Der Abstand zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3 Schrittlangen.

Freistof3: Der Betreuer hat daflir zu sorgen, dass zwischen dem Spieler, der den Freistof3
spielt und dem ihm am néchsten stehenden Gegner 6 Meter Abstand besteht.



10.)

1.)
12)

13.)

14.)

Anstatt eines Einwurfes wird das Spiel mittels Eindribbeln oder Pass fortgesetzt. Der
Abstand zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3 Schrittlangen.

Im 5er-FuBball dirfen Tore erst nach der Mittellinie erzielt werden.

An-/Eindribbeln bzw. Pass als Spielfortsetzung:

Das An-/Eindribbeln ist nach zumindest zwei Ballkontakten des Spielers mit dem FuR
(der Ball muss sich dabei bewegen] erflillt. Der Spieler kann aus dem An-/Eindribbeln
(ab dem 3. Ballkontakt) selbst ein Tor erzielen. Mit einem Pass von der Seitenoutlinie
kann kein direktes Tor erzielt werden.

Eine Mannschaft besteht aus hdchstens neun Spielern, wobei vier Feldspieler und ein
Torwart das Spiel bestreiten. Bei gentigend Kindern sollen mehrere Mannschaften
gestellt werden. Die Spieldauer wird dabei in Viertel aufgeteilt, wobei jeder nominierte
Spieler zumindest ein Viertel der Spielzeit (mind. 12 Minuten) eingesetzt werden soll.
Innerhalb der neun genannten Spieler kann beliebig oft gewechselt werden.
Rickwechsel ist gestattet. Eine Mannschaft gilt als angetreten, wenn sie mit
mindestens drei Spielern auf dem Spielfeld erscheint. Sinkt die Zahl einer Mannschaft
wahrend eines Spieles unter drei, hat der Betreuer das Spiel abzubrechen.

Die Spieler dirfen nur in FuBballschuhen antreten, bei denen die Stollen fest mit der
Sohle verbunden sind (Noppenschuhe). Die Stollen miissen aus Gummi, Plastik oder
aus ahnlich weichem Material bestehen.

U-8 und U-7 (3er-FuBball)
Es gelten die allgemeinen giltigen FuBballregeln und Bestimmungen mit einigen, den
Verhaltnissen angepassten Anderungen. Diese sind:

1)

Die SpielfeldgrtBe in der Spielklasse U-8 betragt 29 m x 22 m.

Die SpielfeldgroBe in der Spielklasse U-7 betragt 25 m x 20 m.

Es kdnnen mehrere Spielfelder gleichzeitig bespielt und z. B. nach Entwicklungsstufen
eingeteilt werden. Bei den Turnierformen gehen die Gewinnerteams nach jedem
Durchgang jeweils ein Spielfeld weiter bzw. die unterlegenen Teams um ein Spielfeld
zurick.

U-8-Spielfeld:




U-7-Spielfeld:

2)

3]

4.)

5.)

6.]

7)

8]

9.)

10.)
1)

12.)

Es wird empfohlen, die Linien zur Bezeichnung der Mittellinie, Seitenlinien und der
Strafr@ume zu markieren. Wo dies nicht moéglich ist, missen weiche, flexible Hitchen,
Kegel oder Stangen als Hilfsmittel verwendet werden. Stangen missen mindestens 1 m
auBerhalb des Spielfeldes gesteckt werden. Die Spielfeldmarkierung muss nicht in der
normalen weiBen Farbe, sondern kann in einer Fremdfarbe erfolgen. Die Spielfelder
kénnen auch mit Bdndern markiert werden.

Im 3er-FuBball wird auf 4 Mini-Tore (mind. 1,2 m x 0,75 m, max. 2 m x 1,10 m) gespielt.
Die Tore kénnen auch mit Stangen markiert werden.

In den Spielklassen U-8 und U-7 gibt es auf dem ganzen Spielfeld kein Abseits.

Im 3er-FuBball wird der AbstoB und Ansto mittels Eindribbeln von der eigenen
Grundlinie ausgefuhrt. Der Gegner startet dabei auBerhalb der Verteidigungszone.
Beim Abstof3 muissen die Gegenspieler solange auBerhalb des/r
Strafraums/Verteigigunszone bleiben, bis der Ball im Spiel ist und sich dieser eindeutig
bewegt oder die Hande des Torwarts verlassen hat.

Im 3er-FuBball gibt es keinen StrafstoB. Bei Foul in der Schusszone/Verteidigungszone
erfolgt die Spielfortsetzung durch Andribbeln oder Pass von der 6-m-Linie. Der Abstand
zum Gegenspieler betragt mindestens 3 Schrittlangen.

Der EckstoB wird von Seitenoutlinie auf Hohe der Schusszone ausgeflhrt. Die
Spielfortsetzung erfolgt durch Eindribbeln oder Pass. Der Abstand zum Gegenspieler
betragt mindestens 3 Schrittlangen.

Bei einem Foul (FreistoB) wird das Spiel mittels Andribbeln oder Pass von der jeweiligen
Stelle aus fortgesetzt. Der Abstand zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3
Schrittlangen.

Anstatt eines Einwurfes wird das Spiel mittels Eindribbeln oder Pass fortgesetzt. Der
Abstand zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3 Schrittlangen.

Tore dlrfen nur innerhalb der Schusszone/Verteidigungszone erzielt werden.
An-/Eindribbeln bzw. Pass als Spielfortsetzung:

Das An-/Eindribbeln ist nach zumindest zwei Ballkontakten des Spielers mit dem FufB
(der Ball muss sich dabei bewegen] erflllt. Der Spieler kann aus dem An-/Eindribbeln
(ab dem 3. Ballkontakt) selbst ein Tor erzielen. Mit einem Pass von der Seitenoutlinie
kann kein direktes Tor erzielt werden.

Die Spiele der Spielklasse U-8 und U-7 werden im 3er-FuBball gespielt. Eine
Mannschaft besteht aus hdchstens sechs Spielern, wobei bei genligend Kindern
mehrere Mannschaften gestellt werden sollen. Falls es Rotationsspieler gibt, soll
zumindest alle 2 Minuten nach einem gemeinsamen Signal/Pfiff (Spielunterbrechung]
des Spielleiters ein Spieler gewechselt werden. Innerhalb der sechs genannten Spieler
kann beliebig oft gewechselt werden. Rlickwechsel sind gestattet.



13.) Die Spieler dirfen nur in FuBballschuhen antreten, bei denen die Stollen fest mit der

Sohle verbunden sind (Noppenschuhe]. Die Stollen missen aus Gummi, Plastik oder
aus ahnlich weichem Material bestehen. Die Verwendung von Dressen mit
Rickennummern ist nicht verpflichtend.

U-6 (2er-FuBball)
Es gelten die allgemeinen giltigen FuBballregeln und Bestimmungen mit einigen, den
Verhaltnissen angepassten Anderungen. Diese sind:

1)

2.)

3)

6.]

7)

Die SpielfeldgrtBe in der Spielklasse U-6 betragt16 m x 15 m.

Es kdnnen mehrere Spielfelder gleichzeitig bespielt und z. B. nach Entwicklungsstufen
eingeteilt werden. Bei den Turnierformen gehen die Gewinnerteams nach jedem
Durchgang jeweils ein Spielfeld weiter bzw. die unterlegenen Teams um ein Spielfeld
zurlck.

Es wird empfohlen, die Linien zur Bezeichnung der Mittellinie, Seitenlinien und der
Strafr@ume zu markieren. Wo dies nicht mdéglich ist, mUssen weiche, flexible Hutchen,
Kegel oder Stangen als Hilfsmittel verwendet werden. Stangen missen mindestens I m
auBerhalb des Spielfeldes gesteckt werden. Die Spielfeldmarkierung muss nicht in der
normalen weiBen Farbe, sondern kann in einer Fremdfarbe erfolgen. Die Spielfelder
kénnen auch mit Bandern markiert werden.

Im 2er-FuBball wird auf 4 (wahlweise 2] Mini-Tore (mind. 1,2 m x 0,75 m, max. 2 m x 1,10
m) gespielt. Die Tore kdnnen auch mit Stangen markiert werden.

In den Spielklassen U-6 gibt es auf dem ganzen Spielfeld kein Abseits.

Im 2er-FuBball wird der AbstoB und Anstof mittels Eindribbeln von der eigenen
Grundlinie ausgefuhrt. Der Gegner startet dabei auBerhalb der Verteidigungszone.
Beim Abstof3 muissen die Gegenspieler solange auBerhalb des/r
Strafraums/Verteigigunszone bleiben, bis der Ball im Spiel ist und sich dieser eindeutig
bewegt oder die Hande des Torwarts verlassen hat.

Im 2er-FuBball gibt es keinen StrafstoB. Bei Foul in der Schusszone/Verteidigungszone
erfolgt die Spielfortsetzung durch Andribbeln oder Pass von der 6-m-Linie. Der Abstand
zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3 Schrittlangen.

Der EckstoB wird von der Seitenoutlinie auf Hohe der Schusszone ausgeflihrt. Die
Spielfortsetzung erfolgt durch Eindribbeln oder Pass. Der Abstand zum Gegenspieler
betrdgt mindestens 3 Schrittlangen.



8.)

9.

10.)
1m.)

12)

13.)

Bei einem Foul (FreistoB) wird das Spiel mittels Andribbeln oder Pass von der jeweiligen
Stelle aus fortgesetzt. Der Abstand zum Gegenspieler betrdgt mindestens 3
Schrittlangen.

Anstatt eines Einwurfes wird das Spiel mittels Eindribbeln oder Pass fortgesetzt. Der
Abstand zum Gegenspieler betragt mindestens 3 Schrittlangen.

Tore dlrfen nur innerhalb der Schusszone/Verteidigungszone erzielt werden.
An-/Eindribbeln bzw. Pass als Spielfortsetzung:

Das An-/Eindribbeln ist nach zumindest zwei Ballkontakten des Spielers mit dem FuR
(der Ball muss sich dabei bewegen) erflllt. Der Spieler kann aus dem An-/Eindribbeln
(ab dem 3. Ballkontakt) selbst ein Tor erzielen. Mit einem Pass von der Seitenoutlinie
kann kein direktes Tor erzielt werden.

Die Spiele der Spielklasse U-6 werden im 2er-FuBball gespielt. Eine Mannschaft besteht
aus hochstens flnf Spielern, wobei bei genligend Kindern mehrere Mannschaften
gestellt werden sollen. Falls es Rotationsspieler gibt, soll zumindest alle 2 Minuten nach
einem gemeinsamen Signal/Pfiff (Spielunterbrechung) des Spielleiters ein Spieler
gewechselt werden. Innerhalb der flinf genannten Spieler kann beliebig oft gewechselt
werden. Ruckwechsel sind gestattet.

Die Spieler dirfen nur in FuBballschuhen antreten, bei denen die Stollen fest mit der
Sohle verbunden sind (Noppenschuhe]. Die Stollen missen aus Gummi, Plastik oder
aus ahnlich weichem Material bestehen. Die Verwendung von Dressen mit
Rickennummern ist nicht verpflichtend.

8 15 Schiedsrichterfragen

1)

2)

Hinsichtlich der Terminierung der Spiele wird auf den § 12 der
L~Durchfihrungsbestimmungen flr Meisterschaften des SFV* verwiesen.

Erscheint ein Verbandsschiedsrichter zu Nachwuchsmeisterschaften nicht und ist
auch kein zur Leitung befugter Verbandsschiedsrichter anwesend, hat der Gastverein
das Recht, einen Spielleiter zu nominieren. Macht er davon keinen Gebrauch, hat der
gastgebende Verein einen Schiedsrichter zu stellen.

§ 16 Sonderfélle

1)

2)

3]

Zur Hebung der Disziplin ist der Schiedsrichter berechtigt, neben der Ermahnung

Spieler mit zeitlich begrenztem Ausschluss (Blaue Karte) zu bestrafen. Der

Zeitausschluss dauert im JugendfuBball (U-19 bis U-13) 10 Minuten, im KinderfuBball

(nur U-12 und U-11) 5 Minuten. Ein solcher Zeitausschluss kann jedoch in einem Spiel

nur einmal gegentber einem Spieler verhangt werden. Ein weiterer, einer blauen Karte

wlrdiger Versto3 eines bereits voribergehend ausgeschlossenen Spielers ist
unbedingt mit dauerndem Ausschluss (Blau/Rote Karte) zu ahnden. Die Blaue Karte ist

im OSB einzutragen.

Die Blau/Rote Karte (Ampelkarte]):

a) Die Blau/Rote Karte ist nur dann mdglich, wenn der betreffende Spieler bereits
vorher mit einer Blauen Karte verwarnt wurde.

b) Die Blau/Rote Karte wird flr ein weiteres Vergehen eingesetzt, welches erneut mit
einem Zeitausschluss hatte belegt werden mussen. Der Schiedsrichter zeigt
diesem Spieler nunmehr erst die Blaue Karte, dann die Rote Karte. Damit soll
deutlich signalisiert werden, dass dieser Feldverweis aufgrund des zweiten
verwarnungswirdigen Verstofes und nicht aufgrund eines VerstoBes erfolgt, der
einen sofortigen Ausschluss (Rote Karte) zur Folge gehabt hatte.

c] Die Blau/Rote Karte bedeutet Spielstrafe und ist im OSB einzutragen. Der Spieler
kann im nachsten Spiel wieder eingesetzt werden.

Unabhéngig gilt natlrlich die Rote Karte!



§ 17 Sonstige Bestimmungen

1.J Die ,Durchflihrungsbestimmungen flir Nachwuchsbewerbe” ergdnzen die vom
Osterreichischen FuBball-Bund erlassenen Vorschriften und die
L~Durchfihrungsbestimmungen flr Meisterschaften des SFV”.

2.) In allen nicht vorgesehenen Fallen entscheidet das Komitee fiur Kinder- und
JugendfuBball des Salzburger FuBballverbandes in erster Instanz.



